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Пояснительная записка

Рабочая программа учебного курса информатики, ИКТ для 9 класса ВГО разработана в соответствии со следующими нормативными документами:

1. Закон «Об образовании РФ от 29.12.2012г. №273-ФЗ».

2. Постановление от 10.06.2015 года № 26 об утверждении санпин 2.4.2.32.86-15 «Санитарно-эпидемологические требования к условиям и организации обучения и воспитания в организациях, осуществляющих образовательную деятельность по адаптированным общеобразовательным программам для обучающихся с ограниченными возможностями здоровья».

3. Методические рекомендации по формированию учебных планов для организации образовательного процесса детей с ограниченными возможностями здоровья в общеобразовательных организациях Красноярского края (Приложение к письму министерства образования Красноярского края № 75-9151 от 04 сентября 2015 года).

4. Приказ от 5 июля 2017 года N 629 О внесении изменений в федеральный перечень учебников, рекомендуемых к использованию при реализации имеющих государственную аккредитацию образовательных программ начального общего, основного общего, среднего общего образования, утвержденный приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 31 марта 2014 г. N 253.
5. АООП ООО КГБОУ «Минусинская школа-интернат».

6. Информатика. 7-9класы. Примерная рабочая программа. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2016 – 32 с.

Рабочая программа ориентирована на использование учебно-методического комплекта (далее УМК), который включает в себя учебники:
· Информатика и ИКТ: учебник для 9 класса / Н. Д. Угринович - БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013. -296 с.
· Информатика. 7-9 классы. методическое пособие / Н. Д. Угринович. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2016 – 64 с.

Основными целями  курса «Информатика и ИКТ» для 9 класса ПГО являются:

· развитие интереса учащихся к изучению новых информационных технологий и программирования;

· изучение фундаментальных основ современной информатики;

· формирование навыков алгоритмического мышления;

· формирование самостоятельности и творческого подхода к решению задач с помощью средств современной вычислительной техники;

· приобретение навыков работы с современным программным обеспечением.

Систематизирующей основой содержания предмета «Информатика», изучаемого на разных ступенях школьного образования, является единая содержательная структура образовательной области, которая включает в себя следующие разделы:

1. Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации.

2. Кодирование и обработка текстовой информации.

3. Кодирование и обработка числовой информации.

Для освоения программы в 9 классе ВГО предполагается изучение предмета «Информатика. ИКТ» в объёме 35 учебных часов в год (по 1 часу в неделю).
Формы организации обучения: урок  с проведением индивидуальной, парной, групповой  деятельности.

Объём изучаемого материала позволяет принять оптимальный темп продвижения по курсу. Отработка основных умений и навыков осуществляется на большом числе доступных для учащихся упражнений. Формирование важнейших умений и навыков происходит на фоне развития продуктивной умственной деятельности – учащиеся учатся анализировать, замечать существенное, подмечать общее и делать несложные выводы и обобщения, обучаются приёмам организации мыслительной деятельности. Интеллектуальное развитие непосредственным образом связано с развитием речи. Поэтому важным и непременным принципом работы является внимание к речевому развитию: учащиеся в классе должны много говорить. Они должны объяснять свои действия, задавать вопросы, высказывать предположения, догадки. На уроках информатики осуществляется работа над формированием словесной речи учащихся. Она направлена на обучение словарю, формирование грамматического строя речи и расширение лексико-фразеологического запаса учащихся. Уроки информатики должны содействовать развитию произносительных навыков учащихся с нарушенным слухом. В задачу учителя в области произношения входит контроль над реализацией учеником его произносительных возможностей и исправление допускаемых ошибок на основе подражания. Основным способом восприятия учебного материала является слухо-зрительный. Вместе с тем на каждом уроке предусматривается выполнение заданий, воспринимаемых только на слух. При этом учитываются индивидуальные возможности учащихся. На уроках осуществляется коррекция всех сторон речи: темпа, слитности, работа над словесным и логическим ударением, над интонационной стороной речи.

Основными направлениями коррекционной работы  в процессе реализации данной программы являются:

· развитие долговременной памяти;

· развитие пространственных представлений;

· развитие умения работать по алгоритму (алгоритмической культуры);

· развитие словесно-логического мышления;

· развитие умения планировать свою деятельность;

· коррекция индивидуальных пробелов в знаниях.

Методы обучения: 
По источнику знаний: словесные, наглядные, практические; 

По уровню познавательной активности: проблемный, частично-поисковый, объяснительно-иллюстративный;

По принципу расчленения или соединения знаний: аналитический, синтетический, сравнительный, обобщающий, классификационный.
Технологии обучения: 

индивидуально-ориентированная, разноуровневая, ИКТ.

Результаты обучения
Формы проверки и оценки результатов обучения:

(формы промежуточного, итогового контроля,  в том числе презентации, защита творческих, проектных, исследовательских работ) 

Способы проверки и оценки результатов обучения: устные опросы, проверочные работы, интерактивные задания, тестовый контроль, практические  работы.

Содержание курса информатики и ИКТ на уровне базового в 9 клаccе ВГО

В тематическом планировании курса в каждой теме указаны работы компьютерного практикума, содержащиеся в учебниках, главы учебников и необходимое для выполнения компьютерного практикума программное обеспечение для различных операционных систем. 

Глава 1. Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования -20 часов

 Алгоритм и его формальное исполнение. Свойства алгоритма и его исполнители. Блок-схемы алгоритмов. Выполнение алгоритмов компьютером. Кодирование основных типов алгоритмических структур на объектно-ориентированных языках и алгоритмическом языке. Линейный алгоритм. Алгоритмическая структура «ветвление». Алгоритмическая структура «выбор». Алгоритмическая структура «цикл». Переменные: тип, имя, значение. Арифметические, строковые и логические выражения. Функции в языках объектно-ориентированного и алгоритмического программирования. Основы объектно-ориентированного визуального программирования. Графические возможности объектно-ориентированного языка программирования Visual Basic 2005

Практические работы:

Практическая работа 1. Знакомство с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования

Практическая работа 2. Проект «Переменные»

Практическая работа 3. Проект «Калькулятор»

Практическая работа 4. Проект «Строковый калькулятор»


Практическая работа 5. Проект «Даты и время»

Практическая работа 6. Проект «Сравнение кодов символов»


Практическая работа 7. Проект «Отметка»


Практическая работа 8. Проект «Коды символов»

Практическая работа 9  Проект «Слово-перевертыш»


Практическая работа 10. Проект «Графический редактор»


Практическая работа 11. Проект «Системы координат»


Практическая работа 12. Проект «Анимация»


Глава 2. Моделирование и формализация-10 часов
 Окружающий мир как иерархическая система. Моделирование, формализация, визуализация. Моделирование как метод познания. Материальные и информационные модели

Формализация и визуализация моделей. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере. Построение и исследование физических моделей. Приближенное решение уравнений. Экспертные системы распознавания химических веществ. Информационные модели управления объектами

Практические работы:

Практическая работа 13. Проект «Бросание мячика в площадку»

Практическая работа 14. Проект «Графическое решение уравнения»

Практическая работа 15. Проект «Распознавание удобрений»

Практическая работа 16. Проект «Модели систем управления» 

Глава 3. Информатизация общества  
 Информационное общество. Информационная культура. Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий
Требования к подготовке учащихся в области информатики и ИКТ

В результате изучения информатики и ИКТ  ученик должен

Знать/понимать:

· понятие алгоритма, свойства алгоритмов, примеры алгоритмов

· понятия исполнителя алгоритма, системы команд исполнителя, программы

· процесс исполнения алгоритма компьютером

· понятия транслятора, компилятора

· классификацию и названия языков программирования

· особенности объектно-ориентированного программирования по сравнению с алгоритмическими языками программирования

· основные понятия проекта, формы, объекта, свойств и методов, событийной процедуры

· этапы разработки и способ загрузки проектов

· понятия переменной, основные типы переменных, объявление переменных

· основные алгоритмические структуры

· структуру функции и типы функций, синтаксис функций ввода-вывода данных

· правила описания основных геометрических объектов, графические методы для рисования геометрических фигур

· понятия моделирования, формализации, визуализации

· основные этапы моделирования

· принцип процесса управления, виды систем управления и различия между ними

· формы представления данных (таблицы, формы, запросы, отчеты)

· структуру баз данных

· условия поиска информации; логические значения, операции, выражения, удаление и сортировка данных в реляционных БД

· понятия информационного общества, информатизации и компьютеризации

· что такое информационная культура

· перспективы развития информационных и коммуникационных технологий

Уметь:

· обосновывать свойства алгоритмов, приводить примеры из собственного жизненного опыта

· представлять алгоритм в виде блок-схемы

· изменять свойства объектов, графического интерфейса проекта и редактировать программный код, создавать свои событийные процедуры

· применять оператор присваивания

· описывать переменные, присваивать им значения и выводить на экран

· выполнять арифметические операции над переменными

· организовать диалоговые окна сообщений

· применять функции ввода-вывода при создании собственных проектов

· создавать простые графические редакторы

· определять результат программы по ее описанию

· приводить примеры моделирования в различных областях деятельности

· создавать простейшие модели объектов и процессов в виде электронных таблиц и проводить компьютерные эксперименты с использованием готовых моделей

· строить информационные модели систем управления

· приводить примеры систем управления в технических устройствах, общественных отношениях
· просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах данных

· сортировать данные в таблице, создавать и редактировать  форму

· формировать запрос, используя систему управления базами данных 

· выполнять поиск записей в готовой базе данных

· сортировку записей в готовой базе данных 

· приводить примеры информатизации и компьютеризации в повседневной жизни

· приводить примеры перспектив развития информационных и коммуникационных технологий

Календарно-тематическое планирование
	I четверть

Глава 1. Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования (9 из 20 часов)


	№
	дата
	Тема раздела, урока
	Содержание
	Требования к уровню подготовки
	Средства обучения
	Словарь

	1
	
	Алгоритм. Свойства алгоритма и его исполнители.
	Алгоритм. Свойства алгоритма. Возможность автоматизации деятельности человека.
Исполнители алгоритмов (назначение, среда, режим работы, система команд). Компьютер как формальный исполнитель алгоритмов (программ).
	Знать/понимать 

Понятие алгоритма и его свойства. Понятие, свойства и назначение исполнителя. Области использования. Формализация действия исполнителя.

Уметь/применять

Приводить примеры из жизни. Описывать режим работы и систему команд исполнителя.


	Презентация
карточки
	Алгоритм
Алгоритмизация



	2
	
	Блок-схемы алгоритмов.
	Способы записи алгоритмов; блок-схемы.
	Знать/понимать 

Способы записи алгоритмов. Блок-схемы.

Уметь/применять

Строить простые структуры блок-схемы алгоритмов.
	Презентация

	Блок-схема
Шаг алгоритма

	3
	
	Выполнение алгоритмов компьютером.
	Машинный язык. Ассемблер. Языки программирования, их классификация.
	Знать/понимать 

Классификация языков программирования. Назначение и области применения.

Уметь/применять

Находить различие между языками. Приводить примеры языков программирования.
	Презентация


	Программирование

Классификация



	4
	
	Линейный алгоритм.
	Линейный алгоритм. Блок-схема линейного алгоритма.
	Знать/понимать 

Как выполняются команды в линейном алгоритме.

Уметь/применять

Начертить блок-схему линейного алгоритма.
	Презентация


	Команда

Блок-схема

	5
	
	Алгоритмическая структура «ветвление»  
	Алгоритмы ветвления. Способ реализации разветвляющегося алгоритма..
	Знать/понимать 

понятие разветвляющегося алгоритма..
Уметь/применять

Использовать сокращенную форму алгоритмического ветвления и сокращенную форму алгоритмической структуры «выбор». Начертить блок-схему ветвления и блок-схему алгоритмической структуры «ветвление».
	Презентация

карточки
	Ветвление

Алгоритм



	6
	
	Алгоритмическая структура «выбор».
	Алгоритмическая структура «выбор»и способ ее реализации на языке программирования.
	Знать/понимать 

. Алгоритмическую структуру «выбор».
Уметь/применять

Начертить блок-схему ветвления и блок-схему алгоритмической структуры «выбор».
	
	

	7
	
	Алгоритмическая структура «цикл».
	Алгоритмическая структура «цикл»и способ ее реализации на языке программирования. Виды: «цикл со счетчиком» и «цикл с условием».
	Знать/понимать 

Алгоритмическую структуру «цикл». Виды: «цикл со счетчиком» и «цикл с условием».
Уметь/применять

Начертить блок-схемы алгоритмической структуры «цикл»: «цикл со счетчиком», «цикл с условием».
	Практическая работа №1«Знакомство  с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования»
	Счетчик

Цикл

цикличность

	8
	
	Переменные: тип, имя, значение.
	Переменные: типы, имя, значение. Объявление переменным значений. Присваивание переменным значений. Значение переменных в оперативной памяти.
	Знать/понимать 

В чем разница между типом, именем и значением переменной. Какие основные типы переменных используются в языках программирования. Почему рекомендуется объявлять переменные перед их использованием в программе.

Уметь/применять

Определять количество ячеек в оперативной памяти.
	Практическая работа №2 Проект «Переменные»»
	Данные

Типы данных

Оперативная память

	9
	
	Арифметические, строковые и логические выражения.
	Арифметические, строковые и логические выражения. Операция конкатенации.
	Знать/понимать 

Какие элементы входят в состав арифметических, логических и строковых выражений.

Уметь/применять

Составлять программу для линейного алгоритма  в среде программирования. Записывать операторы согласно правилам записи.
	Практическая работа №3 «Проект «Калькулятор»»
	Логическое выражение

Строковое выражение

Арифметическое выражение

	II четверть (7 часов)
Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования (7 часов из 20 продолжение)

	10
	
	Функции в языках объектно-ориентированного и процедурного программирования.
	Понятие функции. Математические, строковые и функции ввода/вывода данных.
	Знать/понимать 

Понятие функции. Математические, строковые и функции ввода/вывода данных. Типы данных аргументов, возвращаемых функциями.

Уметь/применять

Составлять программы  в среде программирования с использованием изученных функций.
	Практическая работа №4 «Проект «Строковый калькулятор»»
	Программирование

Аргумент

Среда порграммирования



	11
	
	Функции даты и времени.
	Функции даты и времени.
	Знать/понимать 

Функции даты и времени. Типы данных аргументов, возвращаемых функциями. Уметь/применять

Составлять программы  в среде программирования с использованием изученных функций.
	Практическая работа №5«Проект «Даты и время»»
	Дата

Время

Функция



	12
	
	Основы объектно-ориентированного визуального программирования.
	Системы программирования и проектирования. Графический интерфейс проекта. Элементы управления. Объекты и их свойства, методы обработки. 
	Знать/понимать 

Как изменить выбранный объект. Какие объекты могут использоваться при конструировании графического интерфейса.

Уметь/применять

Создать проект определения больших из числовых кодов.
	Практическая работа №6«Проект «Сравнение кодов символов»»
	Интерфейс

Проектирование



	13
	
	Способы применения оператора выбора.
	Способы применения оператора выбора в программной среде. Примеры.
	Знать/понимать 

На какие события реагирует кнопка. Способы применения оператора выбора.

 Уметь/применять

Создать проект выставления отметок .
	Практическая работа №7 «Проект «Отметка»»
	Оператор

Программная среда

	14
	
	Способы применения оператора цикла со счетчиком.
	Способы применения оператора цикла со счетчиком в программной среде. Примеры.
	Знать/понимать 

Способы применения оператора цикла со счетчиком

 Уметь/применять

Создать проект вывода в поле списка числовые коды символов.
	Практическая работа №8 «Проект «Коды символов»»
	Счетчик

Цикл

Символ



	15
	
	Способы применения оператора цикла с предусловием.
	Способы применения оператора цикла с предусловием в программной среде. Примеры.
	Знать/понимать 

Способы применения оператора цикла с предусловием Уметь/применять

Создать проект введенного слова в слово-первертыш
	Практическая работа №9  «Проект «Слово-перевертыш»»
	Условие

Предусловие



	16
	
	Графические возможности объектно-ориентированного языка программирования Visial Basic.
	Область рисования. Перо. Кисть. Графические методы. Цвет. Рисование текста.
	Знать/понимать 

Методы рисования графических фигур  и их аргументы. Уметь/применять

Составить программу «Графический редактор».
	Практическая работа №10 «Проект «Графический редактор»»
	Графика

Вижуал бэйсик



	III четверть

Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования (4 часов из 20 продолжение)

	17
	
	Системы координат в компьютерной системе.
	Системы координат в компьютерной системе. 
	Знать/понимать 

Каким образом можно изменить систему координат формы или графического поля. Уметь/применять

Создать проект рисования осей и печать шкалы в компьютерной системе координат.
	Практическая работа №11«Проект «Системы координат»»
	Система координат

Графическое поле

	18
	
	Анимация.
	Этапы создания анимации движения объекта.
	Знать/понимать 

Основные этапы создания анимации движения объекта. Уметь/применять

Составить программу анимации объекта.
	
	Анимировать

Анимация движения

	19
	
	Анимация.
	Этапы создания анимации движения объекта.
	Знать/понимать 

Основные этапы создания анимации движения объекта. Уметь/применять

Составить программу анимации объекта.
	Практическая работа №12 «Проект «Анимация»»
	Движение объекта

	20
	
	Контрольная работа № 1 (тестирование) по теме "Алгоритмизация и основы обьектно - ориентированного программирования
	
	
	
	

	
	
	

	Глава 2.  Моделирование и формализация (6 часов из 10)


	21
	
	Окружающий мир как иерархическая система. Моделирование как метод познания.
	Микро-, макро-,мегамир. Вещество и энергия. Системы и элементы. Целостность и свойства системы. Моделирование. Модель. Формализация описания реальных объектов и процессов, примеры моделирования объектов и процессов, в том числе — компьютерного. Модели, управляемые компьютером.
	Знать/понимать 

Понятие системы,  объекта, процесса, модели, моделирования.

Уметь/применять

Приводить примеры систем в окружающем мире, моделей для реальных объектов и процессов.
	Презентация «Окружающий мир как иерархическая система. Моделирование как метод познания». 


	Иерархия

Моделирование



	22
	
	Материальные и информационные модели.
	Материальные и информационные модели. Виды информационных моделей
	Знать/понимать 

Виды моделей. Применение и их назначение.

Уметь/применять

Приводить примеры материальных и информационных моделей. Строить фрагменты моделей.
	Презентация «Материальные и информационные модели». 


	Материальная модель

Информационная модель

	23
	
	Формализация и визуализация информационных моделей.
	Описательные информационные модели. Формализация информационных моделей. Визуализация формальных моделей.
	Знать/понимать 

Формализацию и визуализацию информационных моделей Уметь/применять

Находить в интернете и описывать интерактивные модели.
	Презентация «Формализация и визуализация информационных моделей». 


	Форма

Формализация

Визуализация



	24
	
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере
	Описательная информационная модель. Формализованная модель. Компьютерная модель. Компьютерный эксперимент. Анализ полученных результатов и корректировка моделей. 
	Знать/понимать 

Основные этапы разработки и исследования моделей. 

Уметь/применять

Проводить разработку предложенной модели.

	
	Исследовать

Эксперимент

Моделирование



	25
	
	Построение и исследование физических моделей.
	Содержательная постановка задачи. Качественная описательная модель. Формальная модель. Компьютерная модель движения тела. 
	Знать/понимать 

Отличие компьютерной модели от формальной.  Назначение и области применения физических моделей.

Уметь/применять

Создавать компьютерные модели на языке программирования, разработать проект траектории движения тела, брошенного под углом к горизонту.
	Практическая работа №13 Проект «Бросание мячика на площадку»».
	

	26
	
	Приближенное решение уравнений.
	Примеры решения уравнения путем построения компьютерных моделей. 
	Знать/понимать 

В каких случаях используют приближенные(графические) методы решения уравнений.

Уметь/применять

Создавать компьютерные модели  решения графического уравнения на языке программирования, разработать проект приближенного (графического) решения уравнения.
	Практическая работа №14
Проект «Графическое решение уравнения»».
	

	IV четверть (9 часов)
Моделирование и формализация (4 часа из 10 продолжение)

	27
	
	Экспертные системы распознавания химических веществ.
	Экспертные системы. Формальная модель экспертной системы. Компьютерная модель экспертной системы.
	Знать/понимать 

Экспертные системы. Формальная модель экспертной системы. Компьютерная модель экспертной системы. Распознавания удобрений.

Уметь/применять Создавать компьютерные модели  экспертных систем на языке программирования, разработать проект экспертной системы распознавания удобрений.
	
	Распознавание объекта

Модель



	28
	
	Экспертные системы распознавания химических веществ.
	Экспертные системы. Формальная модель экспертной системы. Компьютерная модель экспертной системы.
	Знать/понимать 

Экспертные системы. Формальная модель экспертной системы. Компьютерная модель экспертной системы. Распознавания удобрений.

Уметь/применять Создавать компьютерные модели  экспертных систем на языке программирования, разработать проект экспертной системы распознавания удобрений.
	Практическая работа №15 Проект «Распознавание удобрений»».
	Формальная модель

	29
	
	Информационные модели управления объектами
	Системы управления без обратной связи. Системы управления с обратной связью.
	Знать/понимать 

Приводить примеры систем управления без обратной связи и систем управления с обратной связью.

Уметь/применять Создавать компьютерные модели  систем управления на языке программирования, разработать проект управляющего и управляемого объекта.
	Практическая работа №16 Проект «Модели систем управления»».
	Управление

Объект

Программа



	30
	
	Контрольная работа № 2 (Тестирование)
	
	
	
	

	Глава 3. Информатизация общества (5часов)



	31
	
	Информационное общество.
	Доиндустриальное общество. Индустриальное общество. Информационное общество. Производство компьютеров. Население, занятое в информационной сфере. Информационное общество.
	 Знать/понимать 

Приводить примеры о степени развития общества.

Уметь/применять

Находить информацию в Интернете по заданной теме.
	
	Информационное общество

	32
	
	Информационная культура. Перспективы развития ИКТ.
	Информационная культура. Образовательные информационные ресурсы.

Этика и право при создании и использовании информации. Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий (ИКТ).
	Знать/понимать 

Приводить примеры об информационной культуре и  безопасности. Правовая охрана информационных ресурсов. Перспективы развития ИКТ.

Уметь/применять

Находить информацию в Интернете по заданной теме.
	
	Информационные и коммуникационные технологии.

Информационные ресурсы.

	33
	
	Обобщение изученного материала. Подготовка к итоговой контрольной работе.

	34
	
	Итоговое годовое тестирование.

	35
	
	Резерв.


Описание учебно-методического и материально-технического обеспечения образовательного процесса (включая ресурсы ИКТ);
Для проведения плановых учебных занятий по информатике имеется компьютерный класс.

В компьютерном классе 7 компьютеров для школьников и один компьютер для места педагога.

Компьютеры объединены в локальную сеть с возможностью выхода в Интернет, что позволяет использовать сетевое решение для цифровых образовательных ресурсов.
Технические характеристики компьютеров соответствуют современным требованиям.

Кроме того, в ИКТ-кабинете есть:

Принтер, проектор, акустические колонки на рабочем месте учителя.

Компьютеры установлены в соответствии с требованиями санитарных правил и норм работы в компьютерном классе, с учетом соблюдения эргономических правил при работе учащихся за компьютерами.

Компьютеры, которые расположенные в ИКТ-кабинете, имеют операционную систему Windows и оснащены всеми программными средствами, имеющимися в наличии в школе, в том числе основными приложениями. В их число входят программы текстового редактора, электронных таблиц и баз данных, графические редакторы, простейшие звуковые редакторские средства и другие программные средства.

Центральными понятиями, вокруг которых выстраивается методическая система курса, являются «информационные процессы», «информационные системы», «информационные модели», «информационные технологии».

Содержание учебника инвариантно к типу ПК и программного обеспечения. Поэтому теоретическая составляющая курса не зависит от используемых в школе моделей компьютеров, операционных систем и прикладного программного обеспечения.

Для выполнения практических заданий по программированию  используется  свободно распространяемая система программирования на Паскале (PascalABC).

Литература (основная, дополнительная):
1) учебник «Информатика и ИКТ» для 9 класса(автор: Н.Д.Угринович); М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.-296 с.
2) Информатика. 7-9 класы. Примерная рабочая программа. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2016 – 32 с.

В методической системе обучения предусмотрено использование цифровых образовательных ресурсов (ЦОР) по информатике из Единой коллекции ЦОР (school-collection.edu.ru) и из коллекции на сайте ФЦИОР (http://fcior.edu.ru).

Лист внесения изменений
	Тема
	Причина корректировки
	Способ, форма корректировки
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